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9. DESENVOLVIMENTO DO AMBIENTE DE APRENDIZAGEM FAMERRF/IRTUAL
Joao Marcelo Rondinal; Domingo Marcolino Braile2

'Doutorando em Medicina e Ciéncias Correlatas pAMERP, Professor-Coordenador do
curso de PoOs-Graduacd@to Sensu Tecnologia de Desenvolvimento de Sistemas do
Centro Universitario SENAC?Porfessor Adjunto da Pés-Graduacdo da Faculdade de
Medicina de S&o José do Rio Preto e da Faculdaiedrina

Financiamento: Bolsa de Auxilio & Pesquisa — FAMERP

Introducao: As possibilidades oferecidas pelas sio®@nologias digitais e espacgos virtuais
na internet afetam varios aspectos da vida danagsem particular um grupo do qual a
maioria dos estudantes atuais faz parte, a Gerdcdem orientados, sdo capazes de
utilizar a internet para encontrar, interpretaninfacdes e aprender sozinhos, cabendo ao
professor ser um articulador deste processo. Atuigd#o educacional tera o desafio de se
adaptar para fazer uso das tecnologias educacioeaiscenarios com internet, que
permitam contatos interpessoais e acesso a inféesagem limitacdes de tempo e espaco.
Objetivos: Desenvolver uma plataforma computaciomad integre as ferramentas de
software, disponiveis nas tecnologias interativasn@s Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVA), para uso dos professores edastes nos processos de ensino e
aprendizagem da FAMERP. Materiais / Métodos: Estsgpisa utilizara dois grupos de
softwares distintos: o AVA, que sera implementadma arquitetura computacional que
inclui o software Moodle; as tecnologias interasilisponiveis na internet, como as redes
sociais e 0os micro blogs. As principais caractegstde ambos, contextualizadas para uso
na FAMERP, serdo especificadas nos diagramas deckds de Distancia na
Aprendizagem. Resultados Esperados: Como cont@iesigliretas, pode-se destacar: a
economia de recursos financeiros na distribuicadandéerial didatico; a facilidade no
acesso para propor novas atividades e conteldapaie ao aluno; espacos para debate
sobre casos clinicos e para a atuacao do professw facilitador, além da entrega de um
software que atenda as necessidades especifitasMBRP, dentro das particularidades
descobertas na pesquisa. Conclusdes: Embora exibta@msas ferramentas de software
que oferecam func¢Bes para interagcdo entre alunfegsor e conteddo através da internet,
sua utilizacdo ainda é insuficiente para atendsramseios de toda uma nova geracao de
estudantes. E de grande relevancia o desenvohinuEnuma plataforma computacional
como a FAMERP Virtual, que integre e padronizeeasidlogias interativas presentes na
Web e os recursos disponiveis nos AVA.
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